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4+ SUPERCONTEXT - ARCHITECTE / CODEUR WWWSUpEﬁCOﬁtextstud/O

Feévrier 2018 - Mai 2018 (Sydney, Australie).

Développement d'un logiciel de conception architecturale paramétrique. Travail de
recherche sur I'automatisation du métier d'architecte.
Code effectué en Python (via Grasshopper).

+ LAHZNIMMO ARCHITECTS - ARCHITECTE JUNIOR
Septembre 2017 - Février 2018 (Sydney, Australie).

Assistant chef de projet: relevés sur site, esquisses, synthéses, modélisation 3D,
réalisation des visuels. Suivi de la réhabilitation de I'Université de Sydney & de Canberra.
Environnement informatique: BIM en réseau (Archicad).

www.lahznimmo.com

+ TETRARC - ARCHITECTE JUNIOR
Juillet 2016 - Aot 2017 (Nantes, France).
Architecte au sein du pole concours. Différentes échelles de projet: oeuvre d'art (China
Hill), logements, lycée polyvalent & médiathéque.

www.tetrarc.fr

+ MUSEE DU QUAI BRANLY - CONFERENCIER

Novembre 2015.
Lors du colloque « Worship in Soundscape » pour le projet de I'Abbaye de Clairmont,
création d'un environnement 3D intéractif et sonore, explorable en temps réel.

+ COMETE - ARTISAN GRAPHIQUE FREELANCE
Mars 2013 - Présent.

Responsable identité graphique, conception & développement de projets (PAO et DAO).
Création en design graphique (affiche, logo, magazines.. ) et conception web.

+ RECOMPENSES

+ 1er PRIX DE PHOTOGRAPHIE
Meilleure photo Architecturale;
Institut Saint-Luc, juin 2014.

+ PRIXDU JURY - MATTERBETTER
Concours « Syria Post-War

Housing » 2015 ; publication sur

Archdaily.com & REX par M.Bertreux.

Actuellement a Nantes (France)
+336 78969591
mail@clementloyer.com

www.clementloyer.com

mé= LANGUES

Francais Anglais
langue courant
maternelle  (langue de travail)

Espagnol
lu, écrit & parlé

2B= COMPETENCES

GRAPHIQU E =——

Adobe lllustrator
Adobe Photoshop
Adobe After Effect

Adobe Indesign

Adobe Lightroom

== ARCHITECTUR E =———

Autodesk 3DS Max
Archicad
Rhinocéros + Grasshopper
Autocad
Sketchup
Render (V-ray, Artlantis & Corona)

WEB

CSS3 + HTML5
PHP (base)
Java (notions)

L 4
3 STAGES

MXC ARCHITECTES
Juin - Juillet 2015 (Nantes)
Assistant chef de projet

JDS ARCHITECTS
Avril - Mai 2014 (Bruxelles)
Assistant chef de projet

FERU TRADITION
Avril - Mai 2013 (Guérande)
Stage ouvrier



